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diL2008 dL2014
& Juillet - mise a disposition SDK ¢ Avril - MOOC iOS (FUN) sur 10
iIPhoneOS (iOS 2) semaines
lzo] 0 ¢ Octobre - vidéos sur iTunesU
5 | * (saison 4) + site compagnon
& & Janvier - des cours (en projet)
¢ & Septembre - création d'une UE ‘201 >
: dédiée & 2 MOOC suriOS
: 4,2012 dL2016
> & Janvier - vidéos sur iTunesU ¢ Octobre - vidéos sur iTunesU
}; (saison 1) + site compagnon (saison §) + site compagnon
dL2013 dL,2017
¢ Décembre - videos sur iTunesU ¢ 2 MOOC sur iOS planifiés

(saison 3) + site compagnon
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diL2008 dL2014
& Juillet - mise a disposition SDK ¢ Avril - MOOC iOS (FUN) sur 10
iIPhoneOS (iOS 2) semaines
dL2010 ¢ Octobre - vidéos sur iTunesU
5 | * (saison 4) + site compagnon
g & Janvier - des cours (en projet)
¢ & Septembre - création d’une UE '201 >
: dédiée & 2 MOOC suriOS
: 3L2012 3 dL2016
:’ & Janvier - vi el sur ifunesu
3; (saison 1) + Beaucoup de chemin: xmpagnon
“ db2013 Evolutions de l’environngme?T
Z sdagogigue
& Décembre Expériences pedagod lanifiés
tutoriels

(saison 3) + /___________
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dbVous donner «une idée dey
& Extraction d'un cours sur 11 semaines

¢ 11x4h (Cours & pratique)

dLVous donner «envie de regardemn
¢ I0OS2e Android¢ a vous de choisir

dbUne maniére d’en savoir plus...
& http://lipé.fr/Fabrice . Kordon/51452-2016

» URL du cours de M2 d’ou est issu ce tutoriel
» Juste le début ;-)

& MOOCs en 2017

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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dLPartie | — vision générale
& Contexte, confraintes, environnement
¢ Une premiere application

dLPartie I

¢ Objective-C en détail (et quelgues éléments du framework)

¢ Swift3 en détail (et quelques eléments du framework)

& Des exercices a faire

» Peut-étre chez vous!
» En Objective-C
» En swift (probleme si VM en Xcode7)

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016




F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

dl Objective-C est stable

¢ Pas de changements syntaxiques

dL Swift devrait le devenir...

¢
¢

1.0B (juin 2014)
1.0 (septembre 2014)

¢ 1.1 (Novembre 2014)
¢ 1.2 (Mars 2015)

& 2.0B8/2.0 (Juin 2015)

¢ 2.1 (septembre 2015)
€ 2.2 (mars 2016)

¢ 3.0B8 (juin 2016)

¢ 3.0 (septembre 2016)

\

Ca bouge énormément!

Beaucoup d'évolutions

La maturité?
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iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

dl Ordinateur miniature...

db«Miniaturen = usysteme embarquén
& Conséqguence sur les ressources

dL Systéeme réactif

& Centre sur l'interface utilisateur

dbSmartphone ou tablette?

¢ La taille de I'écran
& Pour le reste, tout est «presque identiqgue!

» Mécanismes propres
» Exploitation de la taille de I'écran




iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

dLProcesseur
¢ ARM (basse consommation)

dLDisque
¢ Mémoire flash
dbMémoire vive
§ RAM
dLPériphériques
& Capteurs diverses

& Cartes réseaux
& efcC.




P. & M. Curie - CC2016

versite

F. Kordon - Uni

=

dbMéme principes _
¢ Java / Objective-C ou Swift - -:.* 7y
¢ Eclipse+plug-in / Xcode A A &
¢ Brevets dans tous les coins (o) (o)
| yF =

dlb Qui a copié?

¢ 08/2005 (rachat d’Android Inc.)

¢ 01/2007 iPhone (annonce)

¢ 09/2007 iPod Touch _

¢ 11/2007 Consorfium Open Handed Alllance

¢ 03/2008 Xcode/SDK «iPhone Osy (beta)

§ 12/2008 Android SDK 3

¢ 05/2012 Windows 8 Difficile de jugerlll

-\\

——




F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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» Attirer les développeurs
» Générer de nouveaux usages...

dbLa bataille se joue sur I'écosysteme!
¢ Offre2 nombre de développeurs? nombre d’'applications?

Apple Google
Nombre
: - . ~2000K (06/2016) | ~2000K (02/2016)
d'applications
Cumul des 140 x 10° 65 x 109
teléchargements | cumulés (09/2016) | cumules (05/2016)
Téléchargements ~100 ~200
Q1-2016 (échantillon témoin) | (échantillon témoin)
Revenus ~100 ~50

(échantillon témoin)

(échantillon témoin)




F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

dbLa bataille se joue sur I'écosysteme!
¢ Offre2 nombre de développeurs? nombre d’'applications?

» Attirer les développeurs
» Genérer de nouveaux usages...

C g

$

Marché mondial des OS mobiles le

100 —o— i0S
—e— Android I
g i BRI
- Phone
—e— BlackB... 9
—o— Autres 'l
50
/2016)
25 .
—0— \ -
. — 2012 2014 2016 (prévision) ;mom)
beice 2011 2013 2015 2020 (prévision)
Source IDC - via ZDNet.fr/chiffres-cles
____._-———ﬂ——————————’r"——"d moin)
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dbProgrammation embarquée implique...
¢ Contraintes

» Mémoire, énergie, CPU
& Compilation croisée (souvent)

dL Programmation sur plateformes mobiles?
& Programmation embarquée...

& Programmation centrée sur I'interface utilisateur
» Modele MVC
& Programmation réactive

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016



F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

dl Déploiement spécifique
¢ environnements dediés

dLDebug «en deux temps»

& Sur simulateur
& Sur terminal

execution native
(compilation croisée)



dLRessources limitées
& Mémoire

» Attention a la gestion (et au garbage (&%) et les preemptions associees)
» Android : cramasse mietten (kgarbage collectionn) propre a Java

» iOS, compteurs de reférences (ARC = Automatic Reference Counting)
» Objective-C & Swift

& Consommation d’'énergie

» Attention aux périphériques gourmands (GPS, cameéra/HDR/Flash, etc.)
& CPU (lié ala consommation d’'énergie)
» Attention aux algorithmes couteux (jeux?)

dLNotion d’'uévénement urgenty
¢ Plus de mémoire ou d’énergie disponible

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

& Appel teléphonique (pour les «ksmartphonesy)



dLErgonomie
¢ Facilité d'usage!
& Respecter le modele de réactivité («look and feely)

» Charte graphique
» Mécanismes déediés

dL Fiabilité
¢ Eviter les plantages (e.g. problémes de mémoire)
dl Sécurité

& Attention a la protection des données personnelles

» Acces controlé par des APl a certains éléments

JdLRapidité

¢ Penser les aspects algorithmiques (parfois intégrés dans I'OS)

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016




iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

dlVous devez donc penser a tout cela...
dLC’est la clef de la réussite d’'une application

& Avec «la bonne idéey bien sOr Q

Bref, beaucoup de compromis...

...et Applg Peut trouver dans vos erreurs
des raisons de rejet de vos Apps
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F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

dlLes événements?
¢ Base de la programmation événementielle

¢ Donc la base pour des applications dites «réactivesy

dl Interruption

§ (&) provoquant un déroutement vers une adresse identifiée

» Interruptions, trappes
» Gestion au niveau materiel («vecteur d’interruptions»)

dLException

& (@» provoquant un déroutement vers un point de reprise

» Niveau d’'abstraction plus éleve
» Gestion via I'OS
» Possibilite d’'«uempilementy
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iveL

diLes évé RN |
§ Base de. Differences
¢ Donc la | : : ', ‘g :
Mecanismes d'identification du
fraitement associé
dlInterruj S
$ @) proy Mecanisme de déroutement “fifide

_——___—_—*

» Interruptions, trappes
» Gestion au niveau materiel ({{vecte’ d’interruptions»)

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

dbExcept Interfaces graphiques
& (@) prov se
» Niveaua  Un exemple typique depuis I'ancefre
» Gestion de X (Xerox, années 1970)



dLRétro-Appel = «call-backy

dbMécanismes types offerts par I'OS

& Armer un événement (enable_event)

» Associer une procedure de deroutement a un evénement identifie)
& Désactiver un événement (disable_event)

» Défaire I'association d'un événement a une procédure de déroutement
& Attendre un événement (wait_event)

» Laisser I'OS se déebrouviller

¢ Utilisation optimale du CPU!!!

dLPour les événements non armés ou désarmés
¢ L'OS considere gu'iln'y arien a exécuter

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

¢ L'événement sera perdu (pas de nofification)
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db Smartphones/tablettes, des terminaux centrés sur leur
interface utilisateur
& Programmation réactive (comme les interfaces graphiques)
& Mécanismes de programmation evénementielle

A~

dLEvénements : gestion délicate
¢ Une «certaine formen de parallélisme

iversité P. & M. Curie - CC2016

¢ Manipulation par effets de bords (€Elements part
» Cf la boucle evenementielle

¢ La gestion d’événements s'appuie maintenant sur
des langages objets

» e.g. Objective C/Swift pour iOS, Java pour Android

F. Kordon - Un
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lSmar’rphones/tableﬂej, des terminaux centrés sur leur

interface @ Observation

¢ Programmi s graphiques)

’ | etude de deux exemples
& Mecanisme «caracteéristiquesy e

A~

dLEvénements : gestion délicate
¢ Une «certaine formen de parallélisme

iversité P. & M. Curie - CC2016

¢ Manipulation par effets de bords (€Elements part
» Cf la boucle evenementielle

¢ La gestion d’événements s'appuie maintenant sur
des langages objets

» e.g. Objective C/Swift pour iOS, Java pour Android

F. Kordon - Un
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F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

Développement

———— ﬁ
e b
- ...- -
e e =
iy o -
F i
= =

Tests unitaires

Analyser

(compilateur)




F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

Developpement

Exécution
(simulateur)
-/

Exécution

= ER—— -

(sur

prOViSioning
N\_Profile

terminal)

Profiler

Déploiement

(instruments)




dl Xcode = environnement phare de développement

¢ Concu et maintenu par Apple
¢ Evolue a la vitesse d'iOS (mais nécessite un Mocc)

db Autres alternatives
¢ Des possibilités (limitées) sous Windows (cf moteur de recherche)

» N'exploitent pas forcément les dernieres nouveautés
» Embarquent souvent un «umoteun integré

& Environnements de developpements alternatives sous MacOS

» Demander aux moteurs de recherche
& Environnements multi-plateformes

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

» Souvent limité a I’ «intersectionn des fonctions entre iOS et Android

& On peut toujours faire du HTML5

» Execution dans un navigateur
» Limites fortes (look and feel, etc.)
» par contre, approche multi-plateforme (peu/moins usitée)
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Quelques liens. ..

dbXcode

& Concu €
& Evolue ¢ AppCode (h’r’rp:[/www.je‘rbrc:ins.com/objc)
dbAvutres ven!

d licences «academiquesy et «open sourcey

§' & Des pos: )
; » N'explo Haxe (multi-plateformes), http://haxe.org
z » Embarq
© * Titaniu ) itan
;& Environr m (h”D./jwww.c:lppcelero’ror.comj’n’ramym)
- » Deman C
i $ Environl orona (hﬂp://www.coroncilcbs.com)
: » Souven I Sept.
¢ On peu 8 P

(OGN
’ EXéCUﬂ_——h_-@%\
» Limites fortes (look and feel, etc.) -

» par contre, approche multi-plateforme (peu/moins usitée)
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iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

A Oppet

"

diEtape 1 — certificat développeur

¢ «Certificate Signing requesty (CSR) généré via le trousseau d'acces
¢ Creer un «Developer certificatey sur le site d’Apple “-l

dLEtape 2 (pas toujours) — «device identifiers»
¢ |dentifier les terminaux sur lesquels on peut déployer

dlL Etape 3 — construire un «provisioning profilen
¢ Objectif 1, déterminer un schéma d'identification des applications

» frupmc.sar.*®
¢ Objectif 2, associer un profil & des développeurs

dl Etape 4 — configurer la machine de développement
¢ «Developer Certificaten + «Provisioning Profiley en locall

& «Provisioning Profiley sur les terminaux



nterprise Prog

diEtape 1 — certificat développeur

g e I Sy

¢ Cf transparent préceédent ;lliil‘

dlLEtape 2 — «device identifiersn
¢ Déclaration automatique d’'un terminal lors de sa connection

» Si utilisé pour développer (200 terminaux maximum)

dl Etape 3 — «Distribution Provisioning profilen
¢ Fixe un identifiant d'applications + liste de développeurs

iversité P. & M. Curie - CC2016

& Peut restreindre a des terminaux déclarés

dlL Etape 4 — configurer la machine de développement
¢ Cf transparent précédent

dl Etape 5 — diffuser des applications

¢ Installation via iTunes (drag and drop) — export d’un fishier «.ipan

F. Kordon - Un



dLEnregistrer un «App ID»

¢ Déclaration de I'identité de I'application

dlb Connexion a iTuneConnect
& Déclarer son application + remplir des questionnaires

» Type de terminal concerné, classification, résumeé, images, prix, etc.

dl Soumettre le binaire via Xcode (le «.ipan)
¢ L'application peut-étre rejeté (analyse par Apple d’'environ 2 jours®)

dbDevenir riche

iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

“ http://appreviewtimes.com, le 14/09/2016 = == e
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F. Kordon - Un

dLPour les étudiants du master SAR
& Un «Developer Certificaten est installé sur les machines de TP

& Un «Provisioning Profilen est installé sur les machines de TP

» Associé aux terminaux qui vous seront prétés
» Associé au certificat developpeur

dbVous devez signer vos applications de maniere
conforme

¢ frupmec.sar.*

¢ Cela devrait méme étfre automatique

dlImportant

& Il faut vous connecter sur le compte local(qui est configuré)

» m2sar
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dbVous savez maintenant une idée de I'ensemble !!!

dl Xcode «dans le style Eclipsen

¢ Mais vous ne vous en plaindrez pas forcément

dL C’est un outil de bonne qualité
& Associé a un excellent compilateur: llvm

P. & M. Curie - CC2016

versite

F. Kordon - Uni
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dLFacile!!! il faut répondre a des questions

& Choix du type d'application

& Choix du type de terminal cible
& Choix du langage

& sélection de l'identifiant

& etc.

dbValeurs par défaut proposées
¢ Si un projet a déja ete creé

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

& C'estle cas en salle SAR

» Ne vous posez donc pas de questions inutiles
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PROTY

dlVous savez maintenant
créer un «projet viden dans Xcode

dL1l va falloir apprendre a le remplir

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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dLProbleme, construction d’une interface graphique
¢ Délicat / notions complexes

¢ Travail sur I'«écosystemeyn = faciliter le fravail

» Plusieurs fagcons de faire

‘O o

dlPar dessin («kindergardem — «quiche eater*n» 5 )

7
ALE

¢ Utilisation d'un «clicodromen...
¢ Permet de ne pas se soucier (maitrisere) «ce qui se passen

iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

dL Programmatique (pour les «real programmers*»ej)

¢ Tout est possible (sortir des «chantiers battusy)
& On maitrise finement I'interface (mais il faut savoir faire)
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dLProbleme, construction d'une interface graphique

¢ Délicat / notions complexes
& Travail sur I'«écosuctdman — ;,...,...:.:4’_. -

i

L'un s'appuie sur l'autre...

Permet _
VTR __devinez lequel?

N

» Plusieurs f¢ Dans la wvraie vien?
3 On utilise souvent «les deuxy
: dbPar dess :
,, Mais...
= & Utilisation ¢

F. Kordon - Un

——-——_—_______———-—
dl Programmatique (pour les «real programmers*»ej)
¢ Tout est possible (sortir des «chantiers battusy)
& On maitrise finement I'interface (mais il faut savoir faire)
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dbInterface graphique

& Dessiner ses écrans
» Positionner des contraintes
¢ Scénariser I'application

& Lier les éléments de lI'interface a du code

dl Génération de «code Autolayouty - —

¢ Autolayout introduit avec iOS 6 (2012)
& Positionnement des eleéments de I'interface de maniere relative

» Relations entre eux
» Contraintes par rapport a I'écran (bords, largeur, hauteur)

iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

dl Autolayout aussi en mode «programmatiquen
¢ Encore une autre maniere de faire...



TN

dL Différent types d’écrans
$ 480x320 (deprécie depuis Xcode 5.5 + en voie de disparition)
& 960x640 retina 3.5” (déprécié, iPodTouch 3/4 + [phone 4/4S)
¢ 1027x768 iPad 1 & 2, iPad mini)
& 1136x640 retina 4" (iPodTouch & + IPhone §/5S + IPhone SE)
& 1334x750 retina 4.7" (depuis iPhone 6)
& 2048x1536 retina (iPad 3/4/air + iPad mini retina + iPad pro 2,7")
& 1920x1080 retina HD 5.5" (depuis iPhone 6+)
¢ 2732x2048 retina (iPad pro 12,9")
® 2/2x340 et 312x3%90 (Apple wach, 38 et 42mm]

dlDeux modes/comportements
¢ «petit terminaly & «grand terminab»

dL Rotation du terminal
¢ Pris en charge par StoryBoard (si bien géré)

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

0
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dl Différent types d'écrans 3
$ 480x320 (deprécie depuis Xcode 5.5 b Te
$ 960x640 retina 3.5" (depréecié, iPodTou
¢ 1027x768 iPad 1 & 2, iPad mini)

& 1136x640 retina 4" (iPodTouch & + iPhoma\-
¢ 1334x750 retina 4.7" (depuis IPhone 6)

& 2048x1536 retina (iPad 3/4/air + iPad mini retina + iPad pro 2,7")

¢ 19201080 retina HD 5.5" (depuis iPhone 6+)

& 2732x2048 retina (iPad pro 12,9")

® 2/2x340 et 312x3%90 (Apple wach, 38 et 42mm]

dlDeux modes/comportements
¢ «petit terminaly & «grand tferminaly

dL Rotation du terminal
¢ Pris en charge par StoryBoard (si bien géré)

iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

0
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F. Kordon - Université P. & M. Curie

Ce qu’il faut eviter!!!

~ "

dbLa gestion «en dum de la résolution...

¢ C'est mochel

Simulateur iOS - iPhone (Retina 4-inch) / iOS Simulateur iOS - iPad / iOS 6.0 (10A403)
p—— 10:19 PM

Carrier = 10:19 PM

RS AR

v ADMINISTRATION

NSAR

i ADMINISTRATION

Probleme pour les M1

Probléme pour las M1

Probleme pour les M2

Probleme pour les M2

v1.04 - 28/12/2011
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PROTY

dLL'importance de I'kécosystémen
¢ Etf le «besoin de troupesy pour I'enrichir!
¢ Vous avez I'équivalent sous Android
& Windows 8/10 aurait-il raté le coche®?

db1l est important de connaitre le mode «kindergardeny
& Mais il est aussi important de le dépasser

& On s’'en servira «au débuty

» Dans le cadre de ce cours en tout cas ;-)

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

r

Vous connaissez les bases
de la construction d’'interfaces avec StoryBoard

On peut a priori tout gérer

moi je trouve cela «bien compliqué et magiquen*
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Nous n'avons vu que «les bases)...

... VU mon niveau en StoryBoard

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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dl Historique
& 1983
¢ S'inspire de C et de smalltalk

& Premier utilisateur: NextStep (NeXT)

dLNous aborderons...

¢ Principes du langage

iversité P. & M. Curie - CC2016

¢ Principaux éléments de syntaxe

¢ La classe NSString m/
» Vous en aurez rapidement besoin

F. Kordon - Un




S
dbBasé sur C @~
dLSur ensemble strict de C

& Nouvelle syntaxe, nouveaux types

» «[c m]», @property, @interface, @implementation, @synthesize, ...
» id, class, selector

¢ Heritage simple, «protocolen (délegation = framework)

¢ Typage (relativement) fort (par rapport a C),
meéecanismes d'introspection...

dlLClasses et instances sont des objets
& Methodes de classes

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

& Méthodes d'instances
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dlLes instances répondent a des méthodes d’'instances

— (1id) init;
- (float) temperature;
— (void) kekchose;

- Université P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon
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dlLes instances répondent a des méthodes d’'instances

— (1id) init;
- (float) temperature;
— (void) kekchose;

- CC2016

dlLes classes répondent a des méthodes de classe

+ (id) alloc;
+ (UIDevicex) currentDevice;

A 3

Usage regulier
dans les AP1 d'iOS

F. Kordon - Université P. & M. Curie




dbSyntaxe

[dest message];
[dest message:argument];
[dest message:argl etAussi:arg2];

dLExemple

- CC2016

meteo *xlogParis;

[logParis tempsPourDemain];
[logParis ajoutTemperature:13.0];
[logParis tempsMatin:@"beau" apresMidi:@"nuages"];

F. Kordon - Université P. & M. Curie



argument

un sélecteur

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

//v un sélecteur \

[LogParis tempsMatin:@ Beau” apresMidi:@“N -wgs”],

. argument



dL3 mécanisme de construction de selecteurs

JdLExtrémement utile pour référencer des méthodes

- CC2016

SEL sell = @selector(coucouLesGars):
SEL sell = @selector(totoEstContent:);
SEL sel2 = @selector(tempsMatin:ApresMidi:);

dl Utile pour l'introspection aussi

F. Kordon - Université P. & M. Curie

— (BOOL) respondToSelector: (SEL)sel;



g€
dbInstruction NSLog

¢ Prend une NSString en parametre

sur sole

& Concaténation/substitutions géerées par NSString (cf plus loin)

JdLExemple

NSLog(@"Toto est content");

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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haines de car

JdLNSString plutot que char*

¢ C'est une classe (support d’Unicode)
& Toujours utilise...

dLEvolution de la syntaxe

¢ En C: "Hello World”"
& En Objective-C: @"Hello World”

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

NSString *maChaine = @'Hello World";
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dlLes NSString ne sont pas modifiables!!!

¢ |l existe les NSMutableString pour cela
NSString *kmaChaine = @"Hello World";

NSString *meteo = @"beau";
NSString *msg = [NSString stringWithFormat:@"I1 fait %@", meteo];

NSLog(@"Le vent souffle a %d km/h : %d sur 1’échelle de Beaufort",
[logParis vent],
[meteo equivalentBeaufort:[logParis vent]]);

NSString *myString = @"Hello",
NSString *fullString;
fullString = [myString stringByAppendingString:@" world!"];

[Rrew
v - f 3

diPourlereste...”
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dbVous disposez (presque (5 ) des bases pour construire
votre premiere application en Objective-C

iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un
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dLHistorique...

¢ Vision objet assez «puren (méthodes = messages)
¢ Difféerentes notations

» «A la objective C» : notation entre [ et ]
» «A la C» : notation pointée

& (Mixten

dLiOs, c’'est de I'Objective C mais aussi parfois du C
¢ Choix d'ecriture (style)

iversité P. & M. Curie - CC2016

¢ Respecterles conventions [ | en Objective C
¢ Faire du C sinon

dbMais vous faites ce que vous voulez...
& Et vous verrez que les gens aiment bien mélanger

F. Kordon - Un
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dbL’'un va-t-il remplacer I'autre?
¢ Dans I'esprit d’Apple sans doute... mais c'est plus compliqué

dL Etat des lieux

& Un existant colossal (rappel, 2000K applications!)

» TIOBE Index objc: 2007 = 59eme — 2012 = 1er — 2014 = 3eme — 2016 = 14éme
» TIOBE Index Swift : 2014 = 18eme — 2016 = 13eme

& Aaron Hillegass (Juin 2014)

» «les developpeurs iOS ont besoin de connaitre Objective-Cy
» Aspects patrimoine (iOS contient encore des couches en C)
» Facilite de lecture?

¢ |l y aura sans doute une longue cohabitation des deux langages

» Longue phase de stabilisation!

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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dbL’'un va-t-il remplacer I'autre?
¢ Dans I'esprit d’Apple sans doute... mais c'est plus compliqué

dL Etat des lieux

& Un existant colossal (rappel, 2000K applications!)

» TIOBE Index objc: 2007 = 59eme — 2012 = 1er — 2014 = 3eme — 2016 = 14éme
» TIOBE Index Swift : 2014 = 18eme — 2016 = 13eme

¢ Aaron Hillegass (Juin 2014)

» «les developpeurs iOS ont besoin de connaitre Objective-Cy
» Aspects patrimoine (iOS contient encore des couches en C)
» Facilite de lecture?

¢ Il y aura sans do

» Longue phase de

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

longue _cohabitation des deux langages

Désolé,
VOUs devez connaiire
les deux!

—
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dl Historique
¢ Concu depuis 2010 (en secret)
¢ Lance en fanfare le 2 juin 2014 (WWDC)

¢ Version 1.0 stabilisée le 9 septembre 2014 M

» Une longue liste de releases depuis
» v 2.0 en septembre 2015
» v 3.0 en septembre 2016

dLNous aborderons...
¢ Principes du langage

iversité P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon - Un

¢ Principaux éléments de syntaxe
& Les chaines de caracteres

» Vous en aurez rapidement besoin
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dlLangage Fonctionnel et Objet

dbIntégre les derniéres techniques de compilation
¢ «Facilen (compact a écrire)

» Plein d’'implicite!
» Tout est deduit de vos expressions
» Sera-ce lisible?

¢ Fortement typé (inférence de type)
dl S'inspire d'Objective-C

¢ Mais integre certains mécanismes
» ARC

dL S’ appuie sur les mémes bibliotheques
& Donc vous vous y retrouverez...

iversité P. & M. Curie - CC2016
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dLClasse par I'exemple

class Compteur {
var compte = 0
static var scompte = 0

func ajoute(n: Int) A
compte += n
}

func val () —> Int A
return compte
I3

static func reset() { // méthode statique
scompte = 0
b

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

class func oulala() —> String { // méthode de type
return "Oulala”
}

}

dLPlus sur les classes plus tard
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dL Syntaxe pointée «classiquen

class Compteur {
var compte = 0
static var scompte = 0

func ajoute(n: Int) {
compte += n
H

func val () — Int {
return compte
¥

static func hardReset() { // méthode statique
scompte = @
s

class func oulala() — String { // méthode de type
return "Oulala”
}

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

h

var monCompte = Compteur()

monCompte.ajoute(n: 2)

Compteur.hardReset()

print("\(monCompte.val()) \(Compteur.oulala())")
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{3 une sur sole

dbInstruction print

& Parametres : une chdine de caracteres + terminateur
¢ Concaténation/substitutions gérées en natif (cf plus loin)

JdLExemple

print("toto est ", terminator:"content ")
print(" et titi aussi")
print("moi j'ai vu un gros minet")

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

toto est content et titi aussi
moli j'ali vu un gros minet
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dlLe type string existe mais se déduit
& Merci le typage dynamique
¢ Support d'Unicode intégral
& Comme pour toutes les variables, deux modes

» Immuable ou modifiable

dLExemple

& En C: "Hello World"
& En Objective-C: @"Hello World”

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

oto L'immobile"
"Je peux changer™

"Hanzi =="

let immuable
var variable

let duChinois



puiatiol des alne aract

dlLes variables déclarées «leth ne sont pas modifiables
db1l faut les déclarer en «varm

let meteo = "beau"
let msg = "Il fait "+meteo

var logParis = meteoClass()

print('"Le vent souffre a \(logParis.vent) km/m: ",
"\ (logParis.equivalentBeaufort(logParis.vent))",
" sur l'échelle de beaufort")

iversité P. & M. Curie - CC2016

let myString = "Hello"
var fullString : String
fullString = myString+" World!'"

FTFM

F. Kordon - Un

dLPour le reste..
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~onstruction d’un
«Hello World»
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dlLes couches logicielles d'iOS

Noyau OS X
BSD - Mach 3.0
Sockets
Systeme de fichiers
Trousseau - Securite
Bonjour

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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dlLes couches logicielles d'iOS

Threads
Services Reseaux
Geo-lLocalisation

Preferences
Core Services Contacts

SQlite

- Université P. & M. Curie - CC2016

F. Kordon

Core OS
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dlLes couches logicielles d'iOS

PDF JPG, PNG, TIFF
Audio
Vidéo

Animations

Core Servi
ore Services OpenGL

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016

Core OS
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dlLes couches logicielles d'iOS

Cocoa Touch

- CC2016

UIKit
API iOS
Support des fonctions de base

Foundation
Core Services Services de base

F. Kordon - Université P. & M. Curie

Core OS
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ise de conclusion...
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dLVous avez de quoi construire votre premiére
Application

dLVous étes donc préts pour les exercices!!!

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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dl Objectifs de I'exercice

& Premier contact avec I'environnement
& Votre premiere application
& Jouer avec les interactions

» Bouton a la fois «actionn et woutlety
& Jouer avec |'orientation

» Contraintes communes

dl Bref, enfin «jouer avec I'environnementy

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016
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@ iPhone 7 - i0S 10.0 (14A345)

Carrier ¥ 3:56 PM

Bonjour!!!

Dis au revoir




dlLe Label (UlLabel)

& Attribut «texty

» Objective-C : NSString
» Swift : chaine de caracteres

dlLLe bouton (UIButton)
& Attribut «Titlen de type UlLabel

» Il y a une «indirectionn via le UlLabel...

dL Difficulté

& Mettre a jour le texte du bouton

» Objective C: seftTitle: forState:
» Swift: SetTitle (2 parametres)

F. Kordon - Université P. & M. Curie - CC2016



et en

-VOUS courageux?
Faites le en

dL Etes
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